BENEMERITA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE PUEBLA
ESCUELA DE ARTES PLASTICAS Y AUDIOVISUALES
PRIMAVERA 2025
LICENCIATURA EN ARTE DIGITAL - PLAN 2021 (MATRICULAS 2021 A 2023)

Dias (M =
NRC Clave Materia Secc martes, I = Hora Docente Salon
miércoles)

40108 FGUO 001 Modulo Generico FGU 461 1600-1659 PALACIOS - GREGORIO SANDRA LILIA 10EMA1/301
40108 FGUO 001 Modulo Generico FGU 461 M 1000-1159 PALACIOS - GREGORIO SANDRA LILIA 10EMA1/301
45507 ADIS 001 Historia del Arte 001 J 1000-1159 FLORES - TAPIA MARIA KARINA 10EMA1/301
45507 ADIS 001 Historia del Arte 001 L 1400-1559 FLORES - TAPIA MARIA KARINA 10EMA1/304
45528 ADIS 002 Historia del Arte Audiovisual 001 I 1000-1159 FLORES - TAPIA MARIA KARINA 10EMA1/304
45528 ADIS 002 Historia del Arte Audiovisual 001 \Y 1100-1259 FLORES - TAPIA MARIA KARINA 10EMA1/304
45539 ADIS 002 Historia del Arte Audiovisual 002 MJ 1200-1359 FLORES - TAPIA MARIA KARINA 10EMA1/504
45550 ADIS 003 Composicion y Teoria del Color 001 L 1200-1359 SALAZAR - HERNANDEZ XIMENA 10EMA1/305
45550 ADIS 003 Composicion y Teoria del Color 001 I 1000-1159 SALAZAR - HERNANDEZ XIMENA 10EMA1/305
45564 ADIS 004 Estudios de Anatomia 001 MJ 1000-1159 SIERRA - OROZCO LUIS ERNESTO 10EMA1/305
45574 ADIS 004 Estudios de Anatomia 002 LI 0800-0959 SIERRA - OROZCO LUIS ERNESTO 10EMA1/305
45586 ADIS 005 Arte Secuencial 001 LI 1000-1159 GOMEZ - RIOS GUILLERMO ARTURO 10EMA1/301
45595 ADIS 006 Ilustracion Digital 001 M] 1000-1159 MEJIA - JUAREZ MIGUEL 10ARP1/111
45604 ADIS 007 Animacion 001 L 1000-1159 CECENA - CASTRO RICARDO 10CCU2/112
45604 ADIS 007 Animacion 001 \% 1100-1359 CECENA - CASTRO RICARDO 10EMA1/201
45611 ADIS 007 Animacion 002 L 1200-1359 CECENA - CASTRO RICARDO 10CCU2/112
45611 ADIS 007 Animacion 002 I 0900-1159 CECENA - CASTRO RICARDO 10ARP1/111
45619 ADIS 008 Modelado y Escultura Digital 001 I 1800-1959 OREA - ALBA RAMSES EN LINEA
45619 ADIS 008 Modelado y Escultura Digital 001 \Y 0700-0859 OREA - ALBA RAMSES 10EMA1/201
45728 ADIS 008 Modelado y Escultura Digital 002 I 0700-0859 OREA - ALBA RAMSES 10EMA1/201
45728 ADIS 008 Modelado y Escultura Digital 002 \Y 1900-2059 OREA - ALBA RAMSES EN LINEA
45813 ADIS 009 Taller de Creatividad 001 \Y 0800-1059 GUIOCHIN - SOTOMAYOR NIDIA 10EMA1/301
45829 ADIS 010 Diseno de Juegos I 001 M 1200-1359 ROJAS - CISNEROS HUGO ENRIQUE 10ARP1/206
45829 ADIS 010 Diseno de Juegos I 001 J 1200-1359 ROJAS - CISNEROS HUGO ENRIQUE 10CCU2/004
45838 ADIS 011 Diseno de Juegos II 001 MJ 1000-1159 QUIROZ - CLEMENTE ABNER 10EMA1/504
45843 ADIS 011 Diseno de Juegos II 002 MJ 1600-1759 QUIROZ - CLEMENTE ABNER 10EMA1/304
45852 ADIS 012 Programacion para Artistas I 001 L 0900-1059 LEZAMA - SANCHEZ ANA LAURA 10ARP1/111
45852 ADIS 012 Programacion para Artistas I 001 I 1200-1359 LEZAMA - SANCHEZ ANA LAURA 10EMA1/304
45867 ADIS 013 Programacion para Artistas II 001 I 1300-1459 GARCIA - ORTIZ OMAR 10EMA1/201
45867 ADIS 013 Programacion para Artistas II 001 \Y 0900-1059 GARCIA - ORTIZ OMAR 10EMA1/201
45887 ADIS 013 Programacion para Artistas II 002 LI 1100-1259 GARCIA - ORTIZ OMAR 10EMA1/201
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45896 ADIS 014 Programacion de Juegos I 001 L 0900-0959 QUIROZ - CLEMENTE ABNER 10EMA1/201
45896 ADIS 014 Programacion de Juegos I 001 MJ 0800-0959 QUIROZ - CLEMENTE ABNER 10EMA1/201
45903 ADIS 015 Programacion de Juegos II 001 M 1600-1659 LEZAMA - SANCHEZ ANA LAURA EN LINEA

45903 ADIS 015 Programacion de Juegos II 001 L 1200-1359 LEZAMA - SANCHEZ ANA LAURA 10ARP1/111
45903 ADIS 015 Programacion de Juegos II 001 \% 0900-1059 LEZAMA - SANCHEZ ANA LAURA 10EMA1/202
45910 ADIS 015 Programacion de Juegos II 002 L 1400-1559 LEZAMA - SANCHEZ ANA LAURA 10ARP1/111
45910 ADIS 015 Programacion de Juegos II 002 \% 1400-1659 LEZAMA - SANCHEZ ANA LAURA 10ARP1/111
45915 ADIS 016 Aprendizaje Social y Emocional 001 M] 1200-1359 GUIOCHIN - SOTOMAYOR NIDIA 10EMA1/301
45923 ADIS 016 Aprendizaje Social y Emocional 002 M] 0800-0959 GUIOCHIN - SOTOMAYOR NIDIA 10EMA1/301
45928 ADIS 250 Tendencias del Arte y la Tecno 001 M] 1200-1359 PEDROZA - ALMAGUER LAURA 10CCU2/112
45936 ADIS 250 Tendencias del Arte y la Tecno 002 M] 1000-1159 PEDROZA - ALMAGUER LAURA 10CCU2/112
45942 ADIS 251 Actuacion 001 L 1000-1359 DURANA - PEREZ RODRIGO 10ARP3/201
45969 ADIS 252 Edicion y Graficos en Movimien 001 1 1200-1359 MEJIA - JUAREZ MIGUEL 10ARP1/111
45976 ADIS 253 Superficies y Sombreado 001 L 1400-1559 JUAREZ - CORTES EMMANUEL 10EMA1/201
45976 ADIS 253 Superficies y Sombreado 001 I 1400-1559 JUAREZ - CORTES EMMANUEL 10ARP1/111
45983 ADIS 254 Diseno de Personajes 001 M 0800-0959 SIERRA - OROZCO LUIS ERNESTO 10EMA1/203
45983 ADIS 254 Diseno de Personajes 001 J 0800-0959 SIERRA - OROZCO LUIS ERNESTO 10EMA1/202
45990 ADIS 254 Diseno de Personajes 002 M 1200-1359 GOMEZ - RIOS GUILLERMO ARTURO 10ARP1/111
45990 ADIS 254 Diseno de Personajes 002 J 1200-1359 GOMEZ - RIOS GUILLERMO ARTURO 10EMA1/305
45998 ADIS 255 Animacion por Computadora 001 \% 1800-1859 JUAREZ - CORTES EMMANUEL EN LINEA

45998 ADIS 255 Animacion por Computadora 001 MJ 1000-1159 JUAREZ - CORTES EMMANUEL 10EMA1/201
46003 ADIS 255 Animacion por Computadora 002 \% 1900-1959 JUAREZ - CORTES EMMANUEL EN LINEA

46003 ADIS 255 Animacion por Computadora 002 MJ 1400-1559 JUAREZ - CORTES EMMANUEL 10EMA1/201
46007 ADIS 256 Animacion de Personajes 001 M] 1600-1759 JUAREZ - CORTES EMMANUEL 10EMA1/201
46011 ADIS 257 Desarrollo de Historias 001 NV 1000-1159 DURAN - GUERRERO ADRIANA 10CCU2/005
46016 ADIS 258 Narrativa Interactiva 001 I 1100-1359 PALACIOS - GREGORIO SANDRA LILIA 10CCU2/112
46023 ADIS 258 Narrativa Interactiva 002 L 1000-1259 PALACIOS - GREGORIO SANDRA LILIA 10EMA1/304
46034 ADIS 259 Creatividad Computacional 001 I 1400-1559 LEZAMA - SANCHEZ ANA LAURA 10EMA1/504
46034 ADIS 259 Creatividad Computacional 001 \% 1200-1359 LEZAMA - SANCHEZ ANA LAURA 10ARP1/111
46041 ADIS 259 Creatividad Computacional 002 L 1600-1759 LEZAMA - SANCHEZ ANA LAURA 10ARP1/111
46041 ADIS 259 Creatividad Computacional 002 I 1600-1759 LEZAMA - SANCHEZ ANA LAURA 10EMA1/504
46049 ADIS 261 Realidad X y Medios Inmersivos 001 L 1600-1759 QUIROZ - CLEMENTE ABNER 10EMA1/201
46049 ADIS 261 Realidad X y Medios Inmersivos 001 I 1600-1759 QUIROZ - CLEMENTE ABNER 10ARP1/111
46054 ADIS 262 Simulacion 001 L 1800-1959 OREA - ALBA RAMSES EN LINEA

46054 ADIS 262 Simulacion 001 I 0900-1059 OREA - ALBA RAMSES 10EMA1/201
46062 ADIS 262 Simulacion 002 J 1800-1959 OREA - ALBA RAMSES EN LINEA

46062 ADIS 262 Simulacion 002 L 0700-0859 OREA - ALBA RAMSES 10EMA1/201
46071 ADIS 263 Fund. de Mercadotecnia Digital 001 M] 1200-1359 OSORIO - GOMEZ IMELDA 10CCU2/005
46077 ADIS 263 Fund. de Mercadotecnia Digital 002 L 1400-1559 GUZMAN - CISNEROS GILDA 10CCU2/112
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46077 ADIS 263 Fund. de Mercadotecnia Digital 002 I 1400-1559 GUZMAN - CISNEROS GILDA 10ARP1/206
46084 ADIS 264 Gestion Cultural 001 NV 0800-0959 CRUZ - MOCTEZUMA JUAN ANTONIO 10ARP1/109
46089 ADIS 600 Modelado de Personajes 001 M 1800-1959 OREA - ALBA RAMSES EN LINEA

46089 ADIS 600 Modelado de Personajes 001 \% 0900-1059 OREA - ALBA RAMSES 10ARP1/111
46111 ADIS 601 Modelado de Escenarios 001 \% 0800-0859 MEJIA - JUAREZ MIGUEL 10ARP1/111
46111 ADIS 601 Modelado de Escenarios 001 L 0700-0959 MEJIA - JUAREZ MIGUEL 10EMA1/203
46116 ADIS 606 Efectos Visuales y Postproducc 001 \Y 1400-1759 ARMENTA - SANCHEZ JORGE ISAAC 10EMA1/201
46120 ADIS 607 Rigging 001 L 1600-1759 JUAREZ - CORTES EMMANUEL 10EMA1/203
46120 ADIS 607 Rigging 001 I 1600-1759 JUAREZ - CORTES EMMANUEL 10EMA1/201
46129 ADIS 617 Novela Grafica Digital 001 MJ 1000-1159 HERRERA - ROMERO LUIS DANIEL 10ARP1/206
46133 ADIS 618 Estetica 001 I 0800-1159 PEDROZA - ALMAGUER LAURA 10CCU2/005
47639 ADIS 621 Topicos Selectos I 001 L 0800-1159 SALAZAR - HERNANDEZ XIMENA 10EMA1/309
47661 APLS 001 Teoria de Analisis de la Image 001 LI 1400-1559 PEREZ - MORALES AMANDA ROSA 10EMA1/301
47679 APLS 007 Dibujo 001 MJ 0700-0959 MEJIA - JUAREZ MIGUEL 10EMA1/305
47693 APLS 012 Fotografia I 001 I 0800-0959 SANCHEZ - NOLASCO SAUL 10EMA1/304
47693 APLS 012 Fotografia I 001 \% 1300-1459 SANCHEZ - NOLASCO SAUL 10ARP3/102
47756 APLS 012 Fotografia I 002 L 1300-1459 SANCHEZ - NOLASCO SAUL 10EMA1/504
47756 APLS 012 Fotografia I 002 I 1400-1559 SANCHEZ - NOLASCO SAUL 10ARP3/102
47766 APLS 256 Fotografia II 001 MJ 0800-0959 DUQUE - GARCIA SARA MANUELA 10EMA1/504
47781 APLS 603 Puppets y Maquetacion 001 \% 0800-1159 SALAZAR - HERNANDEZ XIMENA 10ARP3/103
47801 APLS 604 Stopmotion 001 M 0800-1159 CEPEDA - SANCHEZ CESAR GABRIEL 10ARP3/102
47819 CINS 001 Arte, Lenguaje y Sociedad 001 LI 1200-1359 HERRERA - BAUTISTA ELSA 10EMA1/301
47830 CINS 004 Analisis de Medios 001 L 1400-1559 CABRERA - CARREON MARIA DOLORES 10CCU2/005
47830 CINS 004 Analisis de Medios 001 I 1400-1559 CABRERA - CARREON MARIA DOLORES EN LINEA

47845 CINS 004 Analisis de Medios 002 L 1600-1759 CABRERA - CARREON MARIA DOLORES 10CCU2/005
47845 CINS 004 Analisis de Medios 002 I 1600-1759 CABRERA - CARREON MARIA DOLORES EN LINEA

47855 CINS 007 Narrativa Audiovisual I 001 MJ 0800-0959 GOMEZ - RIOS GUILLERMO ARTURO 10EMA1/304
47860 CINS 007 Narrativa Audiovisual I 002 MJ 1000-1159 GOMEZ - RIOS GUILLERMO ARTURO 10EMA1/304
47873 CINS 250 Etica, Cultura y Derecho 001 M] 1200-1359 VAREA - ESCOLA NATALIA 10EMA1/304
47885 CINS 250 Etica, Cultura y Derecho 002 M] 1400-1559 VAREA - ESCOLA NATALIA 10EMA1/304
47892 CINS 252 Met. de Inv. para las Artes 001 \% 0800-1159 GARCIA - SOLANO RUTH 10EMA1/504
47913 ISAP 200 T.Proyectos Interdisciplinario 001 M] 1400-1559 REYES - MONREAL MARLENI 10EMA1/301
47930 ISDI 201 Proyecto de Videojuego 001 M 1400-1559 DIAZ - FURLONG HECTOR ADRIAN 10CCU2/005
47930 ISDI 201 Proyecto de Videojuego 001 J 1400-1559 DIAZ - FURLONG HECTOR ADRIAN 10ARP1/111
47950 ISDI 201 Proyecto de Videojuego 002 LI 1200-1359 GOMEZ - RIOS GUILLERMO ARTURO 10ARP1/206
59769 ADIS 004 Estudios de Anatomia 005 J 1200-1359 SIERRA - OROZCO LUIS ERNESTO 10ARP3/103
59769 ADIS 004 Estudios de Anatomia 005 L 1200-1359 SIERRA - OROZCO LUIS ERNESTO 10EMA1/309
59773 CINS 805 Vinculacion Profesional 001 v 0800-0959 GRACIDA - OLVERA CLAUDIA 10CCU2/112
59774 APLS 605 Filosofia del Arte 002 LI 1000-1159 GUIOCHIN - SOTOMAYOR NIDIA 10ARP1/206
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61213 ADIS 614 Inteligencia Artificial 001 M 1400-1559 LEMUZ - LOPEZ RAFAEL 10EMA1/202
61213 ADIS 614 Inteligencia Artificial 001 J 1400-1559 LEMUZ - LOPEZ RAFAEL 10ARP1/205
50347 APLS 606 Semiotica Visual 001 L 0800-0959 SOLIS - ZEPEDA MARIA LUISA 10CCU2/005
50347 APLS 606 Semiotica Visual 001 I 0800-0959 SOLIS - ZEPEDA MARIA LUISA 10CCU2/004
61214 ADIS 613 Desarrollo Web 001 M 1600-1759 LEMUZ - LOPEZ RAFAEL 10EMA1/202
61214 ADIS 613 Desarrollo Web 001 J 1600-1759 LEMUZ - LOPEZ RAFAEL 10ARP1/111
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