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LA BENEMÉRITA UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE PUEBLA A TRAVÉS DE LA 
FACULTAD DE ARTES PLÁSTICAS Y AUDIOVISUALES  

  

CONVOCA  

  

A Participar en la segunda edición del “Hackatón BAM BUAP”  

  

Al tenor de las siguientes bases:  
  

1. DEL OBJETIVO   
  

El Hackatón BAM BUAP es un espacio de colaboración multidisciplinaria que busca 
fomentar la cultura de los datos abiertos en las instituciones de Bibliotecas, Archivos 
y Museos (BAM) de la Benemérita Universidad Autónoma de Puebla (BUAP).   

Este evento tiene como objetivo sensibilizar a la comunidad universitaria sobre la 
importancia de la gestión y apertura de datos culturales a través de charlas y retos 
prácticos que promuevan soluciones innovadoras desde diversas disciplinas.   

  

1.1 OBJETIVOS ESPECÍFICOS   
A. Fomentar la colaboración interdisciplinaria entre estudiantes, docentes e 

investigadores para abordar retos relacionados con los datos culturales de 
Bibliotecas, Archivos y Museos (BAM).   

B. Sensibilizar a la comunidad universitaria sobre la relevancia de los datos 
abiertos en el ámbito cultural, especialmente en instituciones de resguardo 
patrimonial.  

C. Impulsar el uso de herramientas digitales y métodos de innovación para el 
resguardo, visualización y reutilización de datos culturales.  

D. Fortalecer una cultura institucional de apertura, transparencia y acceso a 
la libre información cultural, alineada con principios de ciencia abierta y 
ciudadanía digital.   

  
2. DE LAS PERSONAS E INSTITUCIONES DESTINATARIAS   
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Estudiantes inscritas/os de la Benemérita Universidad Autónoma de Puebla, 
especialmente dirigido a licenciaturas en Gestión de la Información, Artes 
Audiovisuales, Humanidades, Ciencias de la Computación y carreras afines.  

Docentes, Investigadoras/es y Gestoras/es culturales vinculados a las Áreas BAM, 
humanidades, artes y tecnologías.  

Personal de Bibliotecas, Archivos y Museos de la Benemérita Universidad Autónoma 
de Puebla.  

Comunidad externa con interés en datos abiertos, Patrimonio Cultural o Innovación 
Digital (Personas Wikipedistas, Desarrolladoras, Diseñadoras, Humanistas, 
Historiadoras, Antropólogas, Sociólogas, etc.).  

Instituciones aliadas que cuenten con proyectos o experiencia en datos culturales.  

Fechas y Sede: Biblioteca Central Universitaria BUAP, del 10 al 12 de junio de 

2026.  

  

3.  DE LA SEDE Y EL PROGRAMA DEL EVENTO  

Sede: Biblioteca Central Universitaria Ciudad Universitaria de la Benemérita 

Universidad Autónoma de Puebla  Fechas y horarios del evento:   

• Miércoles 10 de junio de 2026: 17:45 a 20:00 hrs.  

• Jueves 11 y viernes 12 de junio de 2026: de 8:30 a 20:00 hrs.  (con opción a 
quedarse a dormir en la biblioteca del 11 al 12, previo registro)  

 

Programa general:   

Día 1 – Miércoles 10 de junio:  

17:45 Recepción de participantes  
18:00 Presentación de proyectos de ediciones pasadas y experiencias en 
torno al Acceso Abierto y las Instituciones BAM  
19:00 Protocolo de inauguración  
19:30 Aperitivo 

Día 2 – Jueves 11 de junio:  

9:30 Sesión de pitching con la presentación de los retos.  
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10:30 Conformación de equipos e inicio del trabajo colaborativo en equipos 
para la resolución de los retos.  
12:00 Receso.  
14:30 Continuación del trabajo colaborativo en equipos para la resolución 
de los retos.  

Día 3 – Viernes 12 de junio:  

9:30 Continuación del trabajo colaborativo en equipos para la resolución de 
los retos.  
14:00 Receso  
15:00 Presentación final de propuestas por parte de los equipos 
participantes y entrega de reconocimientos e incentivos.   
19:00 Clausura  
  

4. DE LOS REQUISITOS  
A. Inscripción previa a través del llenado de formulario.   
B. Contar con un interés comprobable en temas relacionados 

con Bibliotecas, Archivos y Museos (BAM), datos abiertos, tecnología o 
gestión cultural, demostrado a través de una carta de motivos o un 
portafolio breve.  

C. Comprometerse a participar de manera activa y continua 
durante los tres días de realización del evento.   

D. Las personas interesadas en presentar retos podrán revisar 
las bases de datos disponibles en https://hackatonarpa.com/ . 
Además, al momento de quedar inscritas recibirán una lista de retos 
planteados por las instituciones BAM colaboradoras. Con base en estos, 
deberán preparar un pitch inicial, que tendrá una duración máxima de 3 
minutos para presentarse el 11 de junio.  

  
5. DEL REGISTRO   

Sede del evento: Biblioteca Central Universitaria BUAP.  

Fechas del evento: Del 10 al 12 de junio de 2026.  

Fechas de inscripción: A partir de la publicación de la presente convocatoria y 

hasta el 6 de junio de 2026 o hasta agotar los cupos.  

Plataforma de registro: El registro se podrá realizar a través del siguiente 

formulario: Hackatón ARPA 2026: Rellenar formulario  

https://hackatonarpa.com/
https://hackatonarpa.com/
https://hackatonarpa.com/
https://hackatonarpa.com/
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Notificación de personas seleccionadas: Cupo limitado. Las personas 

seleccionadas serán notificadas vía correo electrónico a más tardar el día 9 de 

junio de 2026.  

  

Documentación requerida:   

a. Datos personales y académicos básicos que deberán incluir:   
○ Nombre completo   
○ Matrícula (de ser el caso)  
○ Correo institucional   
○ Teléfono de contacto   
○ Institución de procedencia   
○ Carrera o disciplina Académica   
○ Área de interés relacionada con el evento (por ejemplo: bibliotecas, 

archivo, museos, datos abiertos, tecnología, diseño, gestión, etc.).  
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b. Prevención y Seguridad (Información Médica): Por precaución, debido al 

trabajo intensivo y a que las personas participantes podrán pernoctar en las 

instalaciones, el formulario de registro solicitará información sobre temas 

médicos (alergias, toma de medicamentos, reacciones, etc.) para prevenir 

situaciones y brindar la atención debida en caso de emergencia.  
c. Carta de motivos (máximo 200 palabras) o portafolio resumido en el que se 

exponga brevemente el interés por participar, la relación con su formación o 
experiencia, y lo que espera aportar y aprender durante el Hackatón.  

d. Responsiva de Equipo de Cómputo: Documento de responsiva firmado por 

la persona usuaria para el registro, préstamo, manejo y cuidado del equipo de 

computación durante el evento.  

  

¡La BUAP abre sus puertas a la innovación cultural!  

  
COMITÉ ORGANIZADOR  

Facultad de Artes Plásticas y Audiovisuales (BUAP)  

ARPA BUAP – Centro de Escritura Académica y Creativa Con 

apoyo de:  

Dirección General de Bibliotecas BUAP 

Wikimedia.CH  

  

Contacto: hackaton.arpa@correo.buap.mx 

Hashtag oficial:  

#HackatónBAMBUAP26  

Página web: https://hackatonarpa.com/  

  

NOTA: Los detalles logísticos y cualquier actualización sobre el evento se publicarán 
en las redes oficiales de la BUAP,  ARPA y el Hackatón.   

  

20 de mayo de 2026  

"Pensar bien, para vivir mejor"  

https://hackatonarpa.com/
https://hackatonarpa.com/

